Abstammung;:

ot 1
St |

Fingerfertigkeit Riistung = Natiirliche Riistung +

Gewandtheit Getragene Riistung aus

Konstitution (') -5 auf Ausweichen-, Atheltik- & Heimlich-Proben

Charisma Korperkraft Wunden () - 1 pro Wunde auf jede Probe

Gosmndgen] et 10 000000000

Ausdauer

Fluss Im sterben| - Fehlschlige: () () O

Guns
Athletik MU / GE / [KO|KK]
Heimlich IN/GE/GE
“ Manipulation KL /IN/[CHKK]
achforschung MU /KL / FF
“ Menschenkenntnis KL/IN/IN
KL/IN /(NP
Alchemie/Pflanzen MU /KL /FF
Fluss-/Magiekunde MU /KL /IN
Geschichte/Legenden|] KL /KL/IN
Zauberschulen Gesellschaft/Kultur KL/CH/GE
MU /KL /KO Handwerk FF /KO /KK
KL /IN/FF Heilkunde/Anatomie MU /KL / FF
MU /KL/CH (Kobal-) Technik KL/FF /KK
KL /IN/FF Kriminell MU /IN / FF
Interaktion KL/IN/CH Mit Tieren Umgehen MU /IN /CH
Erhaltung KL/FF /KO Musizieren/Auftreten IN/CH/FF

Transmutation | KL/ FF/GE Religion/Okkultes MU /KL /IN
Raumzeit MU /KL / GE Wildnisleben IN/FF /KO




Spieler Name

Standardzauber

Fertigkeiten - Stufe 1

Fertigkeiten - Stufe 2 (Zauber: -3)

Fertigkeiten - Stufe 3 (Zauber: -6)

Fertigkeiten - Stufe 4 (Zauber: -9)

Fertigkeiten - Stufe 5 (Zauber: -12)

Heller Dukaten
Silbertaler Platin

Rationen

Verbrauchbares | Effekt

Training /

Art Integritit Gelernte Tricks / Funktionen




